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1.- DESCRIPCION GENERAL

Este archivo ofrece la informacion de un partido completo. Incluye toda la
informacidén de los jugadores, puntuacion, estadisticas y comentarios de texto en
vivo. Para cada jugador hay un desglose completo de las estadisticas.

POB_CCCCC_FF_J3J_LLLLL_VVVVV.Xml

POB Prefijo que indica que el archivo es un partido en directo
CCCcCC ID de competicion (5 digitos)

FF Codigo de Fase (2 digitos). Si es de tipo Liga = 0

1] Numero de Jornada (2 digitos)

LLLLL Codigo del equipo Local (5 digitos)

VVVVV Codigo del equipo Visitante (5 digitos)

NOTA: Stats Perform Espafia puede agregar secciones, nuevos atributos en este
modelo sin comunicar previamente a los usuarios. El contenido actual siempre se
mantendra.

2.- DESCRIPCION

2.1 Cabecera

Todos los archivos xml que proporciona Stats Perform Espafia estan en formato de
codificacion UTF-8 (8-bit Unicode Transformation Format)
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2.2 Seccion de datos generales <DG>

Atributos Descripcion
Desc Descripcion de la competicion
CC Cddigo de la competicién
DES Descripcion de la competicion
iD Codigo de la competicidon
EL Nombre del equipo local
CL Codigo del equipo local
EV Nombre del equipo visitante
cv Cddigo de equipo visitante
EnL Entrenador del equipo local
CEnL Id Entrenador Local
EnVvV Entrenador del equipo visitante
CEnVv Id Entrenador visitante
Jn NUumero de jornada
Fa Codigo de Fase
1=Final
2=Semifinal
3=Cuartos
4=0ctavos
5= 62 ronda
6= 52 ronda
7= 43 ronda
8= 32 ronda
9= 22 ronda
10= 12 ronda
Gr Grupo
Fch Fecha del partido en formato aaaa/mm/dd
HO Hora del partido en formato hh:mm
Est Nombre del estadio
NEsp Namero de espectadores asistentes
POc Porcentaje de ocupacién
Arb1 Arbitro 1
CArb1 Id Arbitro 1
Arb2 Arbitro 2
CArb2 Id Arbitro 2
Arb3 Arbitro 3
CArb3 Id Arbitro 3
EP Estado del partido
0 = Sin comenzar
1 = 1er. Cuarto
2 = descanso
3 = 20 Cuarto
4 = 3er. Cuarto
5 = 40 Cuarto
7 = Finalizado
8 = Suspendido
9 = ApIazado
10 = 12 prérroga
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11 = 23 prorroga, etc

PL Puntos del equipo local
PV Puntos del equipo visitante
Prt Cuarto que se esta jugando
MP Minutos que restan para finalizar el cuarto
SP Segundo que restan para finalizar el cuarto
MLC Puntos del equipo local en el cuarto que se esta jugando
MVC Puntos del equipo visitante en el cuarto que se esta jugando
RPL
RPV
CAPA Capacidad del estadio
NES Codigo del estadio
NIV
TCOM Tipo de competicion
1=Liga
2=Eliminatorias
4=NBA
5=Fechas
6=Playoff
DEP Codigo de deporte. Ver documentacion apéndice A
CORL Nombre corto del equipo local
CORV Nombre corto del equipo visitante
TEQU Tipo de Equipos
1=Clubs
2=Selecciones
CONS8
FN Nombre del archivo
Este nombre es el que debe utilizarse cuando se recibe por http
FG Nombre del archivo genérico.
Este nombre es el que debe utilizarse cuando se recibe por http
P1
P2
P3
IDPAR ID del partido en el calendario (CNC)
IDUNICO Cddigo de competicién Unico, valido para todas las temporadas y
gue junto con el atributo TEMP forma una clave de competicion
TEMP Afio en 4 cifras que indica la temporada de la competicion.
Normalmente es el afio en que se inicia. No hay reglas definidas y
Stats Perform Espafia puede asignar el que considere adecuado
TS No usar: Fecha y hora de generacion del archivo
HRI Hora real de inicio del partido (UTC),
Formato aaaa-mm-ddThh-mm-ss. Vacio si no ha comenzado.
Ejemplo: 2013-04-08T10:02:40
HRIOFF Desplazamiento de la hora local respecto a la hora UTC.
Ejemplo HRIOFF="4+02". Vacio si ho ha comenzado.
CTVS Cadigos de las televisiones que retransmiten el evento. Separados
por “,”. Ejemplo: CTVS=",23,21,144,"
PACOIL Siglas COI del pais del Equipo Local
PACOIV Siglas COI del pais del Equipo Visitante
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2.3 Seccion de datos Equipos <EquipolLocal> y
<EquipoVisitante>

Atributos Descripcion

Nb Nombre del equipo

CE Codigo del equipo

PM Puntos marcados

NC Numero de cambios

NA Numero de asistencias

NBP Numero de balones perdidos

NBR Numero de balones recuperados

NFC NUmero de faltas cometidas

NFR Numero de faltas recibidas

NRO Numero de rebotes ofensivos

NRD Numero de rebotes defensivos

T2 NUmero de tiros de 2

T20K Numero de tiros de 2 conseguidos

T3 Numero de tiros de 3

T30K Numero de tiros de 3 conseguidos

T1 Numero de tiros libres

T10K Numero de tiros libres conseguidos

NTR Numero de tapones recibidos

NTA Numero de tapones realizados

NTM Numero de tiempos muertos

EC1 Cddigo color del pantalén

EC2 Caddigo color de la camiseta

EC3 Codigo color de la raya

UF Codigo de la equipacion del equipo 1= 12 equipaciéon, 2=22
equipacion, etc.

2.3.1 Seccion de Jugadores <Jugador>

Atributos Descripcion
Dorsal Dorsal del jugador
NID Codigo del jugador
Nb Nombre del jugador
Pst Puesto
1=Jugando
10=Banquillo
Dem Demarcacién
1=Base
2=Escolta
3=Ala
4=Ala-pivot
5=Pivot
T) Tiempo gue ha jugado en segundos
NP Puntos marcados
CI Cinco inicial
0=No
1=Si
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NA Asistencias

NBP Balones perdidos

NBR Balones recuperados
NFC Faltas cometidas

NFR Faltas recibidas

NRD Rebotes defensivos
NRO Rebotes ofensivos

T2 Tiros de 2

T20K Tiros de 2 conseguidos
T3 Tiros de 3

T30K Tiros de 3 conseguidos
T1 Tiros libres

T10K Tiros libres conseguidos
NTP Tapones realizados
NTR Tapones recibidos

VA Valoracién

2.4 Seccion Minuto a Minuto <Peliculas>

2.4.1 Seccion del Evento <Pelicula>

Atributos Descripcion
iD Id de la pelicula
Mn Minuto
Sg Segundo
Prt Cuarto
PL Puntos del equipo local
PV Puntos del equipo visitante
Hch Tipo de jugada

1= Canasta

2=Tiro canasta

3= Falta personal

4= Infraccion

5= Robo de baldn

6= Fuera

7= Cambio

8= Tiempo Muerto

9= Inicio/Fin de cuarto

10= Incidencia
20 = Tweet insertado

Eq Equipo protagonista
CE Cddigo de equipo
Jg Jugador protagonista
NIDJg Codigo de jugador
Ci1 Dependen del tipo de jugada. Ver apéndice 1
C2 Dependen del tipo de jugada. Ver apéndice 1
C3 Dependen del tipo de jugada. Ver apéndice 1
C4 Dependen del tipo de jugada. Ver apéndice 1
C5 Dependen del tipo de jugada. Ver apéndice 1
CX Coordenada X del campo donde ocurrié la jugada, solo validas para

canastas y lanzamientos a canasta. Posibles valores 0-10000
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Coordenada Y del campo donde ocurrio la jugada, solo validas para
canastas y lanzamientos a canasta. Posibles valores 0-5358.

JA1 Jugador auxiliar 1.

Si Hch=10 6 20 (Incidencia o Tweet), idioma en el que se esta
haciendo la narracién

NIDJA1 Codigo Jugador auxiliar 1
EgAl Equipo Jugador auxiliar 1
CEgqAl Cddigo equipo Jugador auxiliar 1
JA2 Jugador auxiliar 1
NIDJA2 Codigo Jugador auxiliar 2
CEqA2 Caodigo equipo Jugador auxiliar 2.
Si Hch = 10, descripcién de la incidencia.
EqA2 Equipo Jugador auxiliar 2.
TUTC Fecha-Hora UTC en la que ocurrié el evento.

Formato: aaaa-mm-ddThh-mm-ss
Ejemplo: TUTC="2013-04-08T10:05:25

UTCOFF Desplazamiento de la hora local respecto a la UTC.
Ejemplo: UTCOFF="+02"

Si el “Hecho descrito “es un tweet (Hch=20)el contenido del elemento “Pelicula”
contiene el codigo html del tweet en un elemento CDATA. Ejemplo:

<Pelicula ID="107" Mn="29" Sg="26" Prt="2" PL="27" PV="17" Hch="20" Eq="" CE="-00001"
Jg=""NIDJg="-1" C1="4" C2="3" C3="0" C4="0" C5="0" CX="-1" CY="-1" JA1="" NIDJA1="-1"
EgA1="" CEqA1="-00001" JA2="" NIDJA2="-1" CEgA2="-00001" EqA2="" TUTC="2014-06-
24T718:53:24" UTCOFF="+02">

<blockquote class="twitter-tweet" data-lang="es"><p lang="es" dir="Itr">jFeliz cumpleafios, <a
href="https://twitter.com/MT28APRIL?ref_src=twsrc%5Etfw">@MT28APRIL</a>! <a
href="https://t.co/egBIOcMzNK">pic.twitter.com/egBlOcMzNK</a></p>&mdash; Liga Endesa
(@ACBCOM) <a
href="https://twitter.com/ACBCOM/status/1115859957453164544?ref_src=twsrc%5Etfw">10 de abril
de 2019</a></blockquote> <script async src="https://platform.twitter.com/widgets.js" charset="utf-
8"></script>

</Pelicula>

2.5 Seccion Evolucion del marcador <EVM>

Atributos Descripcion
ID ID
Prt Cuarto
Mn Minuto del cuarto
| Sg Segundo
ML Puntos totales del equipo local
MV Puntos totales del equipo visitante
DIFF Diferencia entre ML y MV
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MLC Puntos del cuarto del equipo local
MVC Puntos del cuarto del equipo visitante
DIFFC Diferencia entre MLC y MVC

MABS Minuto absoluto del partido

2.6 Seccion Evolucion del marcador cada 5
minutos <EVM5>

Idem que la seccion anterior

2.6 Seccion Resultados de Cuartos <RCTOS>

Atributos Descripcion

ID Numero del cuarto o prérroga

MLC Marcador del equipo local en el cuarto
MVC Marcador del equipo visitante en el cuarto
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3.- APENDICE 1

Combinacion de valores posibles de Hch, C1, C2, C3, C4 y C5. Donde &JUG es el jugador protagonista, & Al es el asistente (si existe) y
&JA2 es el jugador contrario

Hch | C1 2 3 4 5 | Descripcion

1 &JUG [&EQU] encesta el primer tiro libre

1 &JUG [&EQU] encesta el segundo tiro libre

1 &JUG [&EQU] encesta el tercer tiro libre

1 &JUG [&EQU] encesta el tiro libre adicional

1 &JUG [&EQU] encesta el tiro libre

99 &JUG [&EQU] encesta los dos tiros libres

99 &JUG [&EQU] encesta los tres tiros libres

99 &JUG [&EQU] falla su segundo tiro libre tras haber anotado el primero
99 &JUG [&EQUT] anota su segundo tiro libre tras haber fallado el primero
99 &JUG [&EQU] falla los dos tiros libres

El balén sale fuera después de anotar &IUG [&EQU] el primer tiro libre y fallar el segqundo

El balén sale fuera después de fallar 8&JUG [&EQU] los dos tiros libres

Canasta de &JUG [&EQU]

Canasta de &UG [&EQU] vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &A2

Canasta de &IUG [&EQU] con asistencia de &JA1

Canasta de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

Canasta de &JUG [&EQU]

Canasta de &IUG [&EQU] vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &A2

Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque

Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1

3
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Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRO?2
falta de &JA2
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1 2 1 2 3 0 Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 1 2 3 1 Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRQO? falta de &JA2

1 2 2 1 1 0 Canasta de &IUG [&EQU]

1 2 2 1 1 1 Canasta de &JUG [&EQU] y tiro libre adicional por la &NRQO? falta de &JA2

1 2 2 1 2 0 Canasta de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1

1 2 2 1 2 1 Canasta de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 2 1 3 0 Canasta de &JUG [&EQU]

1 2 2 1 3 1 Canasta de &JUG [&EQU] y tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 2 2 1 0 Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 2 2 1 1 Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 2 2 2 0 Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1l

1 2 2 2 2 1 Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1 y tiro libre adicional por la &NRO?3
falta de &JA2

1 2 2 2 3 0 Canasta de &IUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 2 2 3 1 Canasta de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 3 1 1 0 Alley-Hoop de &JUG [&EQU]

1 2 3 1 1 1 Alley-Hoop de &JUG [&EQU] v tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 3 1 2 0 Alley-Hoop de &UG [&EQU] con asistencia de &JA1

1 2 3 1 2 1 Alley-Hoop de &JUG [&EQU] con asistencia de &A1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 3 1 3 0 Alley-Hoop de &JUG [&EQU]

1 2 3 1 3 1 Alley-Hoop de &JUG [&EQU] v tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 3 2 1 0 Alley-Hoop de &UG [&EQU] tras un contraataque

1 2 3 2 1 1 Alley-Hoop de &JUG [&EQU] tras un contraataque vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 3 2 2 0 Alley-Hoop de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1

1 2 3 2 2 1 Alley-Hoop de &IUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRO?2
falta de &JA2

1 2 3 2 3 0 Alley-Hoop de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 3 2 3 1 Alley-Hoop de &UG [&EQU] tras un contraataque vy tiro libre adicional por la &NRQO?2 falta de &JA2

1 2 4 1 1 0 Mate de &JUG [&EQU]

1 2 4 1 1 1 Mate de &JUG [&EQU] y tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 4 1 2 0 Mate de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1

1 2 4 1 2 1 Mate de &JUG [&EQU] con asistencia de &A1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2
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1 2 4 1 3 0 Mate de &JUG [&EQU]

1 2 4 1 3 1 Mate de &JUG [&EQU] vy tiro libre adicional por la &NRQO? falta de &JA2

1 2 4 2 1 0 Mate de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 4 2 1 1 Mate de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRQO? falta de &JA2

1 2 4q 2 2 0 Mate de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1l

1 2 4 2 2 1 Mate de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta
de &JA2

1 2 4q 2 3 0 Mate de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 4 2 3 1 Mate de &JUG [&EQU] tras un contraataque vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 5 1 1 0 Bomba de &JUG [&EQU]

1 2 5 1 1 1 Bomba de &JUG [&EQU] vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 5 1 2 0 Bomba de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1

1 2 5 1 2 1 Bomba de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &A2

1 2 5 1 3 0 Bomba de &JUG [&EQU]

1 2 5 1 3 1 Bomba de &JUG [&EQU] vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 5 2 1 0 Bomba de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 5 2 1 1 Bomba de 8&JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 5 2 2 0 Bomba de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1

1 2 5 2 2 1 Bomba de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &A1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta
de &JA2

1 2 5 2 3 0 Bomba de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 5 2 3 1 Bomba de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 6 1 1 0 Gancho de &JUG [&EQU]

1 2 6 1 1 1 Gancho de &JUG [&EQU] v tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 6 1 2 0 Gancho de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1

1 2 6 1 2 1 Gancho de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRQO? falta de &JA2

1 2 6 1 3 0 Gancho de &JUG [&EQU]

1 2 6 1 3 1 Gancho de &JUG [&EQU] vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 6 2 1 0 Gancho de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 6 2 1 1 Gancho de &JUG [&EQU] tras un contraataque vy tiro libre adicional por la &NRQ?2 falta de &JA2

1 2 6 2 2 0 Gancho de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1l

1 2 6 2 2 1 Gancho de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1 v tiro libre adicional por la &NROQO?2 falta
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de &JA2

1 2 6 2 3 0 Gancho de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 6 2 3 1 Gancho de &JUG [&EQU] tras un contraataque vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &A2

1 2 7 | 1 0 Bandeja de &JUG [&EQU]

1 2 7 1 1 1 Bandeja de &JUG [&EQU] vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 7 1 2 0 Bandeja de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1

1 2 7 1 2 1 Bandeja de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 7 1 3 0 Bandeja de &JUG [&EQU]

1 2 7 1 3 1 Bandeja de &JUG [&EQU] vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 7 2 1 0 Bandeja de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 7 2 1 1 Bandeja de &IUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NROQO?2 falta de &JA2

1 2 7 2 2 0 Bandeja de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1l

1 2 7 2 2 1 Bandeja de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &A1 vy tiro libre adicional por la &NRO?2
falta de &JA2

1 2 7 2 3 0 Bandeja de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 7 2 3 1 Bandeja de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 2 8 1 1 0 Palmeo de &JUG [&EQU]

1 2 8 1 1 1 Palmeo de &JUG [&EQU] v tiro libre adicional por la &NRQO?2 falta de &JA2

1 2 8 1 2 0 Palmeo de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1l

1 2 8 1 2 1 Palmeo de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1 y tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 8 1 3 0 Palmeo de &JUG [&EQU]

1 2 8 1 3 1 Palmeo de &JUG [&EQU] v tiro libre adicional por la &NRQO?2 falta de &JA2

1 2 8 2 1 0 Palmeo de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 8 2 1 1 Palmeo de &JIUG [&EQU] tras un contraataque vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 2 8 2 2 0 Palmeo de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &A1l

1 2 8 2 2 1 Palmeo de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta
de &JA2

1 2 8 2 3 0 Palmeo de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 2 8 2 3 1 Palmeo de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 3 1 1 1 0 Triple de &JUG [&EQU]

1 3 1 1 1 1 Triple de &JUG [&EQU] v tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 3 1 1 2 0 Triple de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1
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1 3 1 1 2 1 Triple de &JUG [&EQU] con asistencia de &JA1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 3 1 1 3 0 Triple de &JUG [&EQU]

1 3 1 1 3 1 Triple de &JUG [&EQU] v tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 3 1 2 1 0 Triple de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 3 1 2 1 1 Triple de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 3 1 2 2 0 Triple de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &JA1

1 3 1 2 2 1 Triple de &JUG [&EQU] tras un contraataque, con asistencia de &A1 y tiro libre adicional por la &NRO? falta
de &JA2

1 3 1 2 3 0 Triple de &JUG [&EQU] tras un contraataque

1 3 1 2 3 1 Triple de &JUG [&EQU] tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRQO? falta de &JA2

1 3 2 1 1 0 Triple de &JUG [&EQU] lejano

1 3 2 1 1 1 Triple de &JUG [&EQU] lejano vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 3 2 1 2 0 Triple de &JUG [&EQU] lejano, con asistencia de &JA1

1 3 2 1 2 1 Triple de &JUG [&EQU] lejano, con asistencia de &A1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 3 2 1 3 0 Triple de &JUG [&EQU] lejano

1 3 2 1 3 1 Triple de &JUG [&EQU] lejano vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 3 2 2 1 0 Triple de &JUG [&EQU] lejano tras un contraataque

1 3 2 2 1 1 Triple de &JUG [&EQU] lejano tras un contraataque vy tiro libre adicional por la &NRQO?@ falta de &JA2

1 3 2 2 2 0 Triple de &JUG [&EQU] lejano tras un contraatague, con asistencia de &JA1l

1 3 2 2 2 1 Triple de &JUG [&EQU] lejano tras un contraataque, con asistencia de &JA1 y tiro libre adicional por la &NRO?2
falta de &JA2

1 3 2 2 3 0 Triple de &JUG [&EQU] lejano tras un contraatague

1 3 2 2 3 1 Triple de &JUG [&EQU] lejano tras un contraataque vy tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 3 3 1 1 0 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo y tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 3 3 1 1 1 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo y tiro libre adicional por la &NRO? falta de &JA2

1 3 3 1 2 0 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo, con asistencia de &A1l

1 3 3 1 2 1 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo, con asistencia de &A1 vy tiro libre adicional por la &NRO? falta
de &JA2

1 3 3 1 3 0 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo

1 3 3 1 3 1 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo y tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de &JA2

1 3 3 2 1 0 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo tras un contraataque

1 3 3 2 1 1 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo tras un contraataque vy tiro libre adicional por la &NRQO? falta de
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&JA2

1 3 3 2 2 0 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo tras un contraatague, con asistencia de &A1

1 3 3 2 2 1 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo tras un contraataque, con asistencia de &A1 vy tiro libre adicional
por la &NRQ? falta de &JA2

1 3 3 2 3 0 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo tras un contraataque

1 3 3 2 3 1 Triple de &JUG [&EQU] desde propio campo tras un contraataque y tiro libre adicional por la &NRO?2 falta de

&JA2

&JUG [&EQU] falla el 109 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 10 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 19 tiro libre

8JUG [&EQU] falla el 19° tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 10 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 1° tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 19 tiro libre

8JUG [&EQU] falla el 19° tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 10 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 1° tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 19 tiro libre

&8JUG [&EQU] falla el 2° tiro libre

Rebote en ataque de &JA1 [&EQU] tras el fallo de &JUG en su segundo tiro libre

Rebote de &JA1 [&EQU] tras haber fallado su segundo tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 29 tiro libre, rebote en defensa de &JA1

&JUG [&EQU] falla el 2° tiro libre, el balon sale fuera

Canasta de &JA1 [&EQU] tras palmear el 29 tiro libre fallado por &JUG

Canasta de &A1 [&EQU] tras fallar y palmear su 209 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 20 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 209 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 20 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 20 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 20 tiro libre

&JUG [&EQU] falla el 20 tiro libre
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&JUG [&EQU] falla el tercer tiro libre
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Rebote en ataque de &JA1 [&EQU] tras el fallo de &IUG en su tercer tiro libre

Rebote de &JA1 [&EQU] tras haber fallado su tercer tiro libre

&JUG [&EQU] falla el tercer tiro libre, &A1 coge el rebote

&JUG [&EQU] falla el tercer tiro libre, el baldn sale fuera

Canasta de &JA1 [&EQU] tras palmear el tercer tiro libre fallado por &JUG

Canasta de &JA1 [&EQU] tras fallar y palmear su tercer tiro libre

&JUG [&EQU] falla el tercer tiro libre

&JUG [&EQU] falla el tercer tiro libre

&JUG [&EQU] falla el tercer tiro libre

&JUG [&EQU] falla el tercer tiro libre

&JUG [&EQU] falla el tercer tiro libre

&JUG [&EQU] falla el tercer tiro libre

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional

Rebote en ataque de &JA1 [&EQU] tras el fallo de &UG en su tiro adicional

Rebote de &JA1 [&EQU] tras haber fallado su tiro adicional

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional, &A1l coge el rebote

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional, el balén sale fuera

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional, el balén sale fuera

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional, el baldon sale fuera

Canasta de &JA1 [&EQU] tras palmear el tiro libre adicional fallado por &JUG

Canasta de &A1 [&EQU] tras fallar y palmear su tiro adicional

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional

&JUG [&EQU] falla el tiro libre adicional

&JUG [&EQU] falla el tiro libre

&JUG [&EQU] falla la canasta. Falta personal de &JAL.

&JUG [&EQU] falla la canasta por un tapdén de &JA1
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&JUG [&EQU] falla la canasta por un tapén de &JA1
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&JUG [&EQU] falla la canasta por un tapdn de &JA1

&JUG [&EQU] falla la canasta.

El rebote ofensivo es para &JA1

&JUG [&EQU] falla la canasta.

El rebote ofensivo es para &JAl. Falta personal de &JA2.

Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] tras fallar su lanzamiento a canasta

8JUG [&EQU] falla la

canasta.

El rebote defensivo es para &Al. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El rebote defensivo es para &JA1L.

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El baldén se va fuera. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla Ia

canasta.

El baldn se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El baldn se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la

canasta,

pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla Ia

canasta,

pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear su lanzamiento a canasta

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla |la canasta

&JUG [&EQU] falla la canasta

&JUG [&EQU] falla la canasta

&JUG [&EQU] falla la

canasta por un tapén de &JA1. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] falla Ia

canasta por un tapdén de &JA1

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El rebote ofensivo es para &JA1

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El rebote ofensivo es para &JA1l. Falta personal de &JA2

Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] tras fallar su lanzamiento a canasta

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El rebote defensivo es para &JA1. Falta personal de &JA2.

8JUG [&EQU] falla Ia

canasta.

El rebote defensivo es para &JA1L.

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El balén se va fuera. Falta personal de &JAL.

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El balon se va fuera.

8JUG [&EQU] falla Ia

canasta.

El baldén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la

canasta.

El baldn se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la

canasta,

pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla la

canasta,

pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de &JA2.
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&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear su lanzamiento a canasta
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&JUG [&EQU] falla la canasta. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla la canasta

&JUG [&EQU] falla la canasta

&JUG [&EQU] falla la canasta

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop.

Falta personal de &JA1l.

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop por un tapon de &JA1

&JUG [&EQUT] falla el alley-hoop.

El rebote ofensivo es para &JA1

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop.

El rebote ofensivo es para &JA1l. Falta personal de &A2

Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] tras fallar un alley-hoop

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop.

El rebote defensivo es para &JA1l. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop.

El rebote defensivo es para &JAL.

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop.

El baldn se va fuera. Falta personal de &JAL.

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop.

El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop.

El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop.

El baldn se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop, pero &A1l realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop, pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear un intento de alley-hoop

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop.

Falta personal de &JA1l.

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop

&JUG [&EQU] falla el alley-hoop

&JUG [&EQU] falla el mate. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el mate por un tapdén de &JA1

&JUG [&EQUT] falla el mate. El rebote ofensivo es para &JA1

&JUG [&EQU] falla el mate. El rebote ofensivo es para &JA1. Falta personal de &JA2

Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] tras fallar un mate

&JUG [&EQU] falla el mate. El rebote defensivo es para &JA1l. Falta personal de &A2.

&JUG [&EQU] falla el mate. El rebote defensivo es para &JAL.

&JUG [&EQU] falla el mate. El balén se va fuera. Falta personal de &JAL.
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&JUG [&EQU] falla el mate. El balon se va fuera.
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&JUG [&EQU] falla el mate. El baléon se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el mate. El baléon se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el mate, pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla el mate, pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de &JA2

&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear su propio mate

&JUG [&EQU] falla el mate. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el mate

&JUG [&EQU] falla el mate

&JUG [&EQU] falla el mate

&JUG [&EQU] falla la bomba. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla la bomba por un tapon de &JA1

&JUG [&EQU] falla la bomba. El rebote ofensivo es para &A1

&JUG [&EQU] falla la bomba. El rebote ofensivo es para &JAl. Falta personal de &JA2

Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] tras fallar una bomba

&JUG [&EQU] falla la bomba. El rebote defensivo es para &JAl. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] falla la bomba. El rebote defensivo es para &JA1.

&JUG [&EQU] falla la bomba. El balén se va fuera. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla la bomba. El balon se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la bomba. El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la bomba. El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la bomba, pero &A1 realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla la bomba, pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de &JA2

&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear su propia bomba

&JUG [&EQU] falla la bomba. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla la bomba

&JUG [&EQU] falla la bomba

&JUG [&EQU] falla la bomba

&JUG [&EQU] falla el gancho. Falta personal de &JAl.

&JUG [&EQU] falla el gancho por un tapén de &JA1

&JUG [&EQU] falla el gancho. El rebote ofensivo es para &JA1l
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&JUG [&EQU] falla el gancho. El rebote ofensivo es para &Al. Falta personal de &JA2
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Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] tras fallar un gancho

&JUG [&EQU] falla el gancho.

El rebote defensivo es para &JA1l. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] falla el gancho.

El rebote defensivo es para &JAl.

&JUG [&EQU] falla el gancho.

El baldn se va fuera. Falta personal de &JAL.

&JUG [&EQU] falla el gancho.

El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el gancho.

El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el gancho.

El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el gancho,

pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla el gancho,

pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de &JA2

&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear su propio gancho

&JUG [&EQU] falla el gancho.

Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el gancho

&JUG [&EQU] falla el gancho

&JUG [&EQU] falla el gancho

&JUG [&EQU] falla la bandeja.

Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla la bandeja

por un tapon de &JA1

&JUG [&EQU] falla la bandeja

por un tapon de &JA1

&JUG [&EQU] falla la bandeja.

El rebote ofensivo es para &JA1

&JUG [&EQU] falla la bandeja.

El rebote ofensivo es para &JA1l. Falta personal de &A2

Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] tras fallar una bandeja

&JUG [&EQU] falla la bandeja.

El rebote defensivo es para &JA1l. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] falla la bandeja.

El rebote defensivo es para &JAL.

&JUG [&EQU] falla la bandeja.

El baldn se va fuera. Falta personal de &JAL.

&JUG [&EQU] falla la bandeja.

El balén se va fuera.

&JUG [&EQUT] falla la bandeja.

El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la bandeja.

El balon se va fuera.

&JUG [&EQU] falla la bandeja,

pero &A1 realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla la bandeja,

pero &A1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de &JA2

&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear su propia bandeja

&JUG [&EQU] falla la bandeja.

Falta personal de &JA1l.
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&JUG [&EQU] falla la bandeja
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&JUG [&EQU] falla la bandeja

&JUG [&EQU] falla la bandeja

&JUG [&EQU] falla el palmeo. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el palmeo por un tapdén de &JA1

&JUG [&EQU] falla el palmeo. El rebote ofensivo es para &A1

&JUG [&EQU] falla el palmeo. El rebote ofensivo es para &JA1l. Falta personal de &JA2

Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] fallar un lanzamiento a canasta

&JUG [&EQU] falla el palmeo. El rebote defensivo es para &JAl. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] falla el palmeo. El rebote defensivo es para &JAl.

&JUG [&EQU] falla el palmeo. El balén se va fuera. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el palmeo. El baldn se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el palmeo. El baldn se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el palmeo. El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el palmeo, pero &JA1 realiza otro palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla el palmeo, pero &JA1 realiza otro palmeo y consigue anotar. Falta personal de &A2

&JUG [&EQU] consigue anotar tras varios palmeos

&JUG [&EQU] falla el palmeo. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el palmeo

&JUG [&EQU] falla el palmeo

&JUG [&EQU] falla el palmeo

&JUG [&EQU] falla el triple. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el triple por un tapén de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el triple. El rebote ofensivo es para &JA1

&JUG [&EQU] falla el triple. El rebote ofensivo es para &JA1l. Falta personal de &A2

Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] tras fallar su propio triple

&JUG [&EQU] falla el triple. El rebote defensivo es para &JAl. Falta personal de &A2.

&JUG [&EQUT] falla el triple. El rebote defensivo es para &JA1l.

&JUG [&EQU] falla el triple. El baldén se va fuera. Falta personal de &A1

&JUG [&EQU] falla el triple. El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el triple. El balon se va fuera.
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&JUG [&EQU] falla el triple. El baldon se va fuera.
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&JUG [&EQU] falla el triple, pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de &JA2

&JUG [&EQU] falla el triple, pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear su propio tiro de tres

&JUG [&EQU] falla el triple. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el triple

&JUG [&EQU] falla el triple

&JUG [&EQU] falla el triple

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano por un tapon de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El rebote ofensivo es para &JA1l

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El rebote ofensivo es para &JA1. Falta personal de &JA2

Rebote ofensivo de &JIUG [&EQU] tras fallar su propio triple

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El rebote defensivo es para & Al. Falta personal de &JA2.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El rebote defensivo es para &JA1L.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El balén se va fuera. Falta personal de &JA1

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El baldn se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El balon se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano,

pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano,

pero &A1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de &JA2

&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear su propio tiro de tres

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano por un tapon de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El rebote ofensivo es para &JA1l

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El rebote ofensivo es para &JA1l. Falta personal de &JA2

Rebote ofensivo de &JUG [&EQU] tras fallar su propio triple
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&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

El rebote defensivo es para &Al. Falta personal de &JA2.
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&JUG [&EQU] falla el triple lejano. El rebote defensivo es para &JAL.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano. El baldn se va fuera. Falta personal de &JA1

&JUG [&EQU] falla el triple lejano. El balén se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano. El baldn se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano. El baldn se va fuera.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano, pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano, pero &JA1 realiza un palmeo y consigue anotar. Falta personal de & A2

&JUG [&EQU] consigue anotar tras palmear su propio tiro de tres

&JUG [&EQU] falla el triple lejano. Falta personal de &JA1.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

&JUG [&EQU] falla el triple lejano.

Falta personal de &JUG [&EQU]

Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1

Primera falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1

&JUG [&EQU] comete su segunda falta personal sobre &A1

Tercera falta personal de &UG [&EQU] sobre &JA1

&JUG [&EQU] comete su cuarta falta personal sobre &JA1

Quinta falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1

&JUG [&EQU] comete su sexta falta personal sobre &A1

Falta personal de &UG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba. Vale la canasta y tiro libre adicional.

12 falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba. Vale la canasta y tiro libre adicional.

22 falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba. Vale la canasta y tiro libre adicional.

32 falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba. Vale la canasta y tiro libre adicional.

42 falta personal de &UG [&EQU] sobre &A1 cuando lanzaba. Vale la canasta vy tiro libre adicional.

5@ falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba. Vale la canasta y tiro libre adicional.

62 falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba. Vale la canasta y tiro libre adicional.

Falta personal de &IUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba de dos.

12 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &A1 cuando lanzaba de dos.

22 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba de dos.
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32 Falta personal de &IUG [&EQU] sobre &A1 cuando lanzaba de dos.




/1 STATS PERFORM

43 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &A1 cuando lanzaba de dos.

52 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba de dos.

62 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba de dos.

Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1l cuando lanzaba de tres.

12 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &A1 cuando lanzaba de tres.

23 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &A1 cuando lanzaba de tres.

32 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba de tres.

43 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &A1 cuando lanzaba de tres.

52 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba de tres.

62 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 cuando lanzaba de tres.

Falta personal en ataque de &JUG [&EQU] sobre &JA1

12 Falta personal en ataque de &JUG [&EQU] sobre &JA1

23 Falta personal en ataque de &JUG [&EQU] sobre &JA1

32 Falta personal en ataque de &JUG [&EQU] sobre &JA1

43 Falta personal en ataque de &JUG [&EQU] sobre &JA1

52 Falta personal en ataque de &JUG [&EQU] sobre &JA1

62 Falta personal en ataque de &JUG [&EQU] sobre &JA1

Falta personal de &UG [&EQU] sobre &JA1 en la lucha por un rebote ofensivo.

12 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 en la lucha por un

rebote ofensivo.

23 Falta personal de &IUG [&EQU] sobre &A1 en la lucha por un

rebote ofensivo.

32 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 en la lucha por un

rebote ofensivo.

43 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 en la lucha por un

rebote ofensivo.

52 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 en la lucha por un

rebote ofensivo.

62 Falta personal de &IUG [&EQU] sobre &A1 en la lucha por un

rebote ofensivo.

Falta personal de &IUG [&EQU] sobre &JA1 en la lucha por un rebote defensivo.

12 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 en la lucha por un

rebote defensivo.

22 Falta personal de &IUG [&EQU] sobre &A1 en la lucha por un

rebote defensivo.

32 Falta personal de &IUG [&EQU] sobre &A1l en la lucha por un

rebote defensivo.

43 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 en la lucha por un

rebote defensivo.

52 Falta personal de &JUG [&EQU] sobre &JA1 en la lucha por un

rebote defensivo.
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62 Falta personal de &IUG [&EQU] sobre &A1 en la lucha por un

rebote defensivo.
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Falta personal intencionada de &JUG [&EQU] sobre &JA1

12 Falta personal intencionada de &IUG [&EQU] sobre &JA1

22 Falta personal intencionada de &JUG [&EQU] sobre &JA1

32 Falta personal intencionada de &JUG [&EQU] sobre &JA1

43 Falta personal intencionada de &JUG [&EQU] sobre &JA1

52 Falta personal intencionada de &JUG [&EQU] sobre &JA1

62 Falta personal intencionada de &JUG [&EQU] sobre &JA1

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de 8JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de 8JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de 8JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica de &JUG [&EQU]

Técnica del entrenador [&EQU]

Técnica del entrenador [&EQU]

Técnica del entrenador [&EQU]

Técnica del entrenador [&EQU]

Técnica del entrenador [&EQU]

Técnica del entrenador [&EQU]

Técnica del entrenador [&EQU]
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Técnica del entrenador [&EQU]
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3 9 3 0 0 0 Técnica del ayudante del entrenador [&EQU]
3 9 3 1 0 0 Técnica del ayudante del entrenador [&EQU]
3 9 3 2 0 0 Técnica del ayudante del entrenador [&EQU]
3 9 3 3 0 0 Técnica del ayudante del entrenador [&EQU]
3 9 3 4 0 0 Técnica del ayudante del entrenador [&EQU]
3 9 3 5 0 0 Técnica del ayudante del entrenador [&EQU]
3 9 3 6 0 0 Técnica del ayudante del entrenador [&EQU]
3 9 3 7 0 0 Técnica del ayudante del entrenador [&EQU]
3 10 (O 0 0 0 Falta descalificante de &JUG [&EQU]

3 10 | O 1 0 0 Falta descalificante de &UG [&EQU]

3 10 | O 2 0 0 Falta descalificante de &UG [&EQU]

3 10 | O 3 0 0 Falta descalificante de &UG [&EQU]

3 10 | O 4 0 0 Falta descalificante de &JUG [&EQU]

3 10 (O 5 0 0 Falta descalificante de &UG [&EQU]

3 10 | O 6 0 0 Falta descalificante de &JUG [&EQU]

3 10 | O 7 0 0 Falta descalificante de &UG [&EQU]

3 10 |1 0 0 0 Falta descalificante de &JUG [&EQU]

3 10 |1 1 0 0 Falta descalificante de &UG [&EQU]

3 10 | 1 2 0 0 Falta descalificante de &UG [&EQU]

3 10 |1 3 0 0 Falta descalificante de &JUG [&EQU]

3 10 | 1 4 0 0 Falta descalificante de &JUG [&EQU]

3 10 |1 5 0 0 Falta descalificante de &UG [&EQU]

3 10 | 1 6 0 0 Falta descalificante de &UG [&EQU]

3 10 |1 7 0 0 Falta descalificante de &IUG [&EQU]

3 10 | 2 0 0 0 Falta descalificante del entrenador [&EQU]

3 10 | 2 1 0 0 Falta descalificante del entrenador [&EQU]

3 10 | 2 2 0 0 Falta descalificante del entrenador [REQU]

3 10 | 2 3 0 0 Falta descalificante del entrenador [REQU]

3 10 | 2 4 0 0 Falta descalificante del entrenador [&EQU]

3 10 | 2 5 0 0 Falta descalificante del entrenador [&EQU]

3 10 | 2 6 0 0 Falta descalificante del entrenador [REQU]
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10 Falta descalificante del entrenador [REQU]

10 Falta descalificante del ayudante del entrenador [&EQU]
10 Falta descalificante del ayudante del entrenador [&EQU]
10 Falta descalificante del ayudante del entrenador [&EQU]
10 Falta descalificante del ayudante del entrenador [&EQU]
10 Falta descalificante del ayudante del entrenador [&EQU]
10 Falta descalificante del ayudante del entrenador [&EQU]
10 Falta descalificante del ayudante del entrenador [&EQU]
10 Falta descalificante del ayudante del entrenador [&EQU]

El arbitro pita pasos de &IUG [&EQU]

Dobles de &JUG [&EQU]

Pie de &JUG [&EQU]

Campo atras de &JUG [&EQU]

Tiempo de posesién agotado

El arbitro indica tiempo de pase de campo agotado a &JUG [&EQU]

El arbitro indica tiempo de saque agotado a &JUG [&EQU]

El arbitro indica tiempo en la zona agotado a &JUG [&EQU]

El arbitro indica tiempo de retencion del balén a &JUG [EQU]

&JUG [&EQU] corta el pase a &JA1

&JUG [&EQU] roba el balén a &A1

8JUG [&EQU] roba el balén

&JUG [&EQU] pierde el balén

El balén sale fuera tras un mal pase de &JUG [&EQU]

&JUG [&EQU] corta pase y el balén sale fuera.

&JUG [&EQU] manda el baldn fuera tras una lucha por el rebote

El balon sale fuera.

Cambio. Sale &JUG [&EQU] y entra &JA1

Cambio. Sale &JUG [&EQU] y entra &JA1

Tiempo muerto

Tiempo muerto de &ENT
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Inicio del partido
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Fin del primer cuarto

Inicio del segundo cuarto

Fin del segundo cuarto. Descanso

Inicio del tercer cuarto

Fin del tercer cuarto

Inicio del Ultimo cuarto

Fin del Ultimo cuarto
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Final del partido
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4.- APENDICE 2, Dimensiones del Campo de baloncesto

Las medidas del campo de baloncesto utilizado tanto para partidos FIBA como partido NBA son las que se indican en la figura que sigue.
La escala de transformacion de las medidas indicadas en la figura con respecto a las coordenadas usadas en el archivo XML e 1:357,es
decir un metro 357 unidades.

Doc. usada para obtener las medidas:
http://www.fiba.com/downloads/Rules/2012/OfficialBasketballRules2012.pdf
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